


MASCOTTE 2
Una ragazza determinata ma con un animo gentile e 
ambientalista sarà la mascotte del secondo anno.

Le 2 Mascotte sono personaggi umani che rappresentano 
il target cui il progetto si rivolge, in modo da permettere la 
dinamica dell’immedesimazione da parte degli studenti. 
Entrambi sono dinamici (pronti all’azione per proteggere 
l’ambiente), tecnologici (come i giovani di oggi), positivi e 
sorridenti.
Come richiesto, le mascotte potranno essere impiegate nei 
2 anni di appalto; in alternativa, proponiamo di dedicarle ai 2 
target (Mascotte 1 per la scuola primaria, Mascotte 2 per la 
scuola secondaria). w
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INQUADRA IL QR CODE
E SCARICA LE SLIDE PER 
PROGRAMMARE SUL TUO PC LO 
SCREENSAVER DI COVARLAND 

FROG 14

Puoi ricevermi…?

Sono Frog 14, 
e ti scrivo 
dall’anno 2118.

La situazione nel 
Covarland è diffi cile 
oggi. Avremmo 
dovuto pensare al 
nostro ambiente 
molto tempo fa. 
Tu magari potresti 
aiutarmi a cambiare 
le cose per tempo?

Nel tuo tempo 
intendo... 
sto per 
sorprenderti!


